
АННОТАЦИЯ 

рабочей программы учебной дисциплины   

«Ландшафтное проектирование среды» 

по направлению подготовки 54.03.01  «Дизайн» – Дизайн среды. 

 
1. Целью изучения дисциплины является подготовка специалистов в области 

проектирования объектов городской, парковой, ландшафтной среды (павильоны, киоски, 

рекламно-информационные установки, витрины и торговое оборудование, детские 

игровые площадки, фонтаны, остановки общественного транспорта, а также предметы 

оборудования жилых и общественных образований); творческих и исследовательских 

качеств личности, необходимых в профессиональной работе в сфере дизайна. 

 Формирование необходимых знаний в области архитектурно-дизайнерского 

проектирования пространств досуга, отдыха, проведения праздничных, выставочных 

мероприятий. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата.  

Учебный курс «Ландшафтное проектирование среды» является базовой и 

опирается на входные знания, умения и компетенции. Дисциплина требует умения 

создавать дизайнерские проекты средствами компьютерной графики; понимать и 

правильно использовать в своей профессиональной деятельности современную 

компьютерную терминологию в области дизайна и компьютерной графики; рационально 

организовать труд на персональном компьютере. 

Освоение данной дисциплины является основой для прохождения проектно-

технологической и  преддипломной практик, а также для защиты выпускной 

квалификационной работы. 

3. Планируемы результаты обучения по дисциплине (модулю).  

Процесс изучения дисциплины  направлен на формирование следующих компетенций 

обучающегося: 

 

Код 

компетенций 

Содержание 

компетенции в 

соответствии с 

ФГОС ВО/ ПООП/ 

ООП 

Индикаторы достижения 

компетенций 

Декомпозиция 

компетенций (результаты 

обучения) в соответствии 

с установленными 

индикаторами 

ОПК-4 

 

 

Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы и 

коллекции, 

художественные 

предметно 

пространственные 

комплексы, 

интерьеры зданий 

и сооружений 

архитектурно-

пространственной 

среды, объекты 

ОПК.Б-4.1. Владеет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна, принципами 

линейно-

Знать: классификации 

методов и средств 

дизайна; основные 

элементы и этапы 

разработки проекта 

ландшафтного дизайна  и  

графического оформления 

компьютерной продукции 

с применением 

современных 

информационных 

технологий в дизайне. 

Уметь: Применяет при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 



ландшафтного 

дизайна, 

используя 

линейно 

конструктивное 

построение, 

цветовое решение 

композиции, 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

способы 

проектной 

графики 

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуру и способах 

проектной графики. 

ОПК.Б-4.2. Анализирует 

варианты применения 

линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики при 

проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

ОПК.Б-4.3. Применяет 

при проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики. 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна оптимальные 

решения линейно-

конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуры и способов 

проектной графики. 

Владеть: навыками 

линейно-конструктивного 

построения, цветового 

решения композиции, 

современной шрифтовой 

культуру и способами 

проектной графики 

при проектировании, 

моделировании, 

конструировании 

предметов, товаров, 

промышленных образцов 

и коллекций, 

художественных 

предметно-

пространственных 

комплексов, интерьеров 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объектов ландшафтного 

дизайна. 

 

 

ПК-3 Способен ПК.Б-3.1. Демонстрирует Знать: 



применять навыки 

по компьютерным 

технологиям 

применяемым в 

дизайн-

проектировании 

знание основ 

компьютерных 

графических программ 

ПК.Б-3.2. Применяет 

знания по 

компьютерным 

технологиям на практике 

ПК.Б-3.3. Знает 

характерные 

особенности 

современных технологий 

и способен применить их 

на практике в рамках 

реализации дизайн-

проекта. 

характерные особенности 

современных технологий 

и способен применить их 

на практике в рамках 

реализации дизайн-

проекта. 

Уметь:  

работать с различными 

программным материалом 

и периферийными 

компьютерными; 

использовать 

компьютерные 

технологии в решении 

различных 

художественно-

творческих задач: поиска 

композиции, 

колористического 

решения, шрифтового 

оформления. 

Владеть: 

навыкамиработы с 

наиболее 

распространенными 

программными 

продуктами с 

последующим 

самостоятельным 

пополнением знаний и 

умений использовать 

новые информационные 

технологии в 

дизайнерских проектах. 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины 108 часов (3 зачетных единиц). Формы 

промежуточной аттестации: экзамен (7 семестр). 

 

5. Разработчик: Эзиева С.Т., ст. преподаватель. 
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